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WUNSCHEN — TAUSCHEN — HANDELN

BAUSTEIN 4: FRAGE- UND BEGRIFFSKARTEN

Die Fragebox enthalt Karten mit Fragen rund ums Thema «Kaufen — handeln —verkaufen».
Pro Anlass wird eine Karte gezogen. Die Kinder diskutieren die entsprechende Frage und philosophieren dartber.
Dabei empfiehlt es sich nach der Methode des kooperativen Lernens vorzugehen.

D = Denken flr sich selber tGberlegen
A = Austauschen sich mit einem Partner oder innerhalb einer Kleingruppe austauschen
V = Vorstellen Ideen in Plenum zusammenfiigen und sammeln
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Welche Laden
kennst du?

Wann ist ein Laden
schon?

Welche Laden
kOnnen wir
einrichten?

Was kann man
alles verkaufen?







schenken

Warum schenken
WIr?

tauschen

Warum tauschen
WIr?







kaufen

Warum kaufen wir?

schenken —
tauschen
Was ist gleich?
Was ist anders?

tauschen - kaufen
Was ist gleich?
Was ist anders?







Warum kaufen
oder tauschen wir
Sachen?

Wozu brauchen wir
Geld?

Was geschienht,

Wie erfulle ich ”;" wenn ich kein Geld
einen Wunsch” habe?







Was ist ein guter
Tausch?

Warum ist etwas
teuer?

Warum ist etwas
billig?

Alles ist billig — was
passiert?







Alles ist teuer — was | Wie mache ich viel
passiert? Geld?

Was geschieht,
wenn ich von einer
Sache wenig
habe?

Was geschieht,
wenn ich von einer
Sache viel habe?







Was passiert, wenn | Was ist ein guter
niemand einkauft? Kauf?

Alles kostet oo,
Was passiert auf
dem Markt?

Was Ist ein guter
Preis?







Wann sind
Kaufende und
Verkaufende

beide zufrieden?

Alles kostet e,
Was passiert auf
dem Markt?
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