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BAUSTEIN 5: VORLAGE WEG IST DIE ZAHL 
 
 
  



 
 

Weg ist die Zahl 1–12  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

            
 
 
Bastelanleitung: 
• Schneide das Spielfeld entlang der schwarzen Linien aussen aus.  
• Falte die doppelt gezogene Linie mithilfe eines Lineals sauber nach.  
• Schneide zum Schluss die gestrichelten Linien vorsichtig ein. 
• Wenn du möchtest, kannst du oberhalb der Ziffern und im leeren 

Klappfeld Klettpunkte/Magnetband anbringen. So lassen sich die 
Zahlen beim Spielen besser zudecken. 

 

Spielanleitung:  
Du brauchst zusätzlich zu deinem Spielfeld 2 Würfel  
1. Würfle mit beiden Würfeln.  
2. Klappe die passenden Ziffern zu den beiden Würfelbildern weg.  

Beispiel: Du würfelst 3 und 4 → Klappe die 3 und die 4 weg.  
3. Oder zähle die beiden Würfelbilder zusammen:  

Beispiel: 3 + 4 = 7 → Klappe die 7 weg.  
4. Wer alle Zahlen weggeklappt hat, gewinnt das Spiel! 

 



 

Weg ist die Zahl 1-6  

1 2 3 4 5 6 
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