
Liebe Erziehungsberechtigte 

Ihr Kind arbeitet im nächsten Schuljahr mit dem Lehrmittel «MATHWELT». Der Lehrplan 21 ist die Grundlage für das 
Lehrmittel und die Lernanlässe. Die Lernenden haben von der 3. Klasse bis zur 6. Klasse das gleiche Buch. In der  
3./4. Klasse und in der 5./6. Klasse arbeiten sie mit dem gleichen Heft. Die Lernenden sehen ihre gelösten Aufgaben 
und können ihre Kompetenzen weiter aufbauen.  
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Themenbuch
Es gibt zwei Themenbücher von der 3. bis zur 6. Klasse.   
In einem halben Jahr arbeiten die Lernenden mit einem  
Themenbuch. Die Bücher werden jedes Jahr wieder ein-
gesetzt. Die Lernenden begegnen den Lernanlässen immer 
wieder. Die Lernenden arbeiten gemeinsam an einem  
Thema auf unterschiedlichen Niveaus.

Arbeitsheft
In der 3./4. Klasse gibt es zwei Arbeitshefte. In der  
5./6. Klasse gibt es zwei neue Arbeitshefte. Die Lernenden 
üben im Arbeitsheft weiter an den Inhalten der Themenbü-
cher. Die Lehrperson wählt die Aufgaben für Ihr Kind aus.

Digitale Aufgaben
Die Lernenden üben mit «MATHWELT Training» am Computer. 
Ihr Kind übt in der Schule oder zuhause.
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Unterstützung im Alltag 
So können Sie mit Ihrem Kind zuhause üben:

Zahl und Variable 
– Grosse und kleine Zahlen in der Umgebung suchen: auf Uhren, Lebensmittelverpackungen, Plakaten, … 
– Zahlen laut aufsagen und die Bedeutung der Zahl besprechen.  
– Mengen schätzen. 

Form und Raum
– Muster in der Umgebung suchen: Textilien, Natur, Häuser, … 
– Formen, Farben und Regelmässigkeiten beschreiben. 
– Gegenstände ordnen und sortieren: nach Formen, Grössen, Lagen, … 
– Gestalten mit Alltagsgegenständen: bauen, kneten, verändern, … 
– Lineal, Geodreieck und Zirkel brauchen. 

Grössen, Funktionen, Daten und Zufall
– Mithelfen im Alltag: einkaufen, kochen, backen, einrichten, … 
– Gegenstände schätzen und messen: Grösse, Länge, Inhalt, Gewicht 
– Zeitdauern schätzen und messen. 
– Mit Bargeld einkaufen und Herausgeld berechnen. 

Allgemein
– Frei spielen         
– Gesellschaftsspiele 


